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1. Gléwnym celem informatyki w klasach 1-3 jest:

e Rozwijanie myslenia logicznego, abstrakcyjnego i przyczynowo-skutkowego oraz
wyobrazni przestrzennej, spostrzegawczosci.

e Doskonalenie umiejetno$ci czytania, pisania i rachowania z wykorzystanie komputera.

e Pobudzanie i poglebianie zainteresowan dziecka.

e Przygotowanie do programowania.

e Wdrazanie do samodzielnego korzystania z aplikacji komputerowych.

e Nabycie umiejgtnosci postugiwania si¢ komputerem i urzgdzeniami cyfrowymi oraz
urzadzeniami wspolpracujacymi z komputerem.

e Poslugiwanie si¢ zasobami internetowymi.

e Rozwigzywanie zadan przy pomocy poznanego oprogramowania.

e Poznanie zasad bezpiecznego korzystania z internetu oraz z efektow cudzej pracy.

e Wdrazanie do samodzielnego rozwigzywana probleméw i do pracy w zespole.

e Zapobieganie powstawaniu choréb narzadu ruchu i wzroku.

2. Ocenie podlegaja

e (¢wiczenia praktyczne przy komputerze,

e ¢wiczenia wykonywane w podreczniku 1 zeszycie ¢wiczen,

e wypowiedzi ustne ucznia,

e postawa ucznia (przestrzeganie regulaminu pracowni, aktywnos$¢é-stopien zaangazowania
podczas wykonywania zadan, zaangazowanie, systematycznos$¢, praca W grupie,
samodzielno$¢, wytrwatos¢ i1 przezwycigzanie trudnos$ci).

3. Oceny $rodroczne i roczne s3a ocenami opisowymi, sformutowanymi na podstawie
otrzymanych przez ucznia ocen czgstkowych.

4. W nauczaniu dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, mozliwosci ucznia sa
punktem wyjscia do formulowania wymagan, dlatego ocenia si¢ przede wszystkim postepy i
wklad pracy oraz wysilek wloZzony w przyswojenie wiadomosci przez danego ucznia.

5. Cwiczenia praktyczne wykonywane na komputerze s3 obowigzkowe. Uczen, ktory byt
nieobecny na lekcji jest zobowigzany do uzupetnienia ich. W sytuacjach uzasadnionych
nauczyciel moze zwolni¢ ucznia z zaliczania zalegtego ¢wiczenia. Brak wykonania ¢wiczenia
nauczyciel oznacza wpisujac w rubryke ocen ,,0”.

6. Szczegdtowe wymagania wobec uczniow w poszczegolnych klasach edukacji
wczesnoszkolnej:

OCENA | OPIS WYMAGAN NA OCENY W
KLASIE | — 1 poélrocze

dopuszczajacy | Uczen:

e podczas pracy przy komputerze wymaga ciggtego nadzoru
nauczyciela

e nie zawsze pami¢ta o zasadach pracy obowigzujacych w szkolne;j
pracowni komputerowej,

e ma trudnosci z uruchamianiem komputera,

e potrzebuje pomocy nauczyciela, aby wykona¢ operacje za pomoca
myszy,




e 7z pomocg nauczyciela probuje wykonac prosty rysunek na zadany
temat, nie konczy pracy.

dostateczny Uczen:
e zna niektore zasady bezpiecznej i higienicznej pracy przy
komputerze,
e potrzebuje pomocy nauczyciela, aby uruchomi¢ wybrany program,
¢ zna niektére elementy zestawu komputerowego,
e 7z pomocg nauczyciela korzysta z edytora graficznego i tekstowego,
e ma trudnosci z zapisywaniem wyrazow, zdan.
dobry Uczen:
e wie, ze dluga praca przy komputerze szkodzi zdrowiu,
e prawidtowo uruchamia zestaw i program komputerowy,
e zna wigkszos$¢ narzedzi programu graficznego Paint i korzysta z nich
do tworzenia rysunku,
e po pokazie nauczyciela korzysta z klawiatury w celu napisania
wyrazow, w zapisie robi
e pojedyncze btedy.
bardzo dobry | Uczen:
e pamicta o zasadach obowigzujacych w pracowni komputerowej,
e dostrzega zagrozenie wynikajace z korzystania z Internetu,
e sprawnie wykonuje operacje za pomocg myszy i klawiatury,
e znai nazywa elementy zestawu komputerowego,
e prawidlowo uruchamia i obstuguje programy z pulpitu,
e zna przyciski przybornika programu graficznego Paint i potrafi
wykorzystaé je do
e tworzenia rysunku,
e postuguje sic wybranymi klawiszami na klawiaturze,
e pisze zdanie w edytorze graficznym Paint i tekstowym Word.
celujacy Uczen:

e dostrzega zagrozenia wynikajace z nieprzestrzegania zasad
bezpiecznej pracy z

e komputerem,

e sprawnie korzysta z programu graficznego Paint w trakcie rysowania
rysunku,

e potrafi napisac¢ krotki tekst (Paint, Word), formatuje go,

e samodzielnie korzysta z wybranych klawiszy na klawiaturz

OCENA

OPIS WYMAGAN NA OCENY W
KLASIE | —II potrocze

dopuszczajacy

Uczen:
e podczas pracy przy komputerze wymaga ciggltego nadzoru
nauczyciela

e nie zawsze pamigta o zasadach pracy obowigzujacych w szkolnej
pracowni komputerowej,

e ma trudnosci z uruchamianiem komputera,

e potrzebuje pomocy nauczyciela, aby wykonaé operacje za pomoca
myszy,




e 7z pomocg nauczyciela probuje wykonac prosty rysunek na zadany
temat, nie konczy pracy.

dostateczny Uczen:
e zna niektore zasady bezpiecznej i higienicznej pracy przy
komputerze,
e potrzebuje pomocy nauczyciela, aby uruchomi¢ wybrany program,
¢ zna niektére elementy zestawu komputerowego,
e 7z pomocg nauczyciela korzysta z edytora graficznego i tekstowego,
e ma trudnosci z zapisywaniem wyrazow, zdan.
dobry Uczen:
e wie, ze dluga praca przy komputerze szkodzi zdrowiu,
e prawidtowo uruchamia zestaw i program komputerowy,
e zna wigkszo$¢ narzedzi programu graficznego Paint i korzysta z nich
do tworzenia rysunku,
e po pokazie nauczyciela korzysta z klawiatury w celu napisania
wyrazow, w zapisie robi
e pojedyncze btedy.
bardzo dobry | Uczen:
e pamicta o zasadach obowigzujacych w pracowni komputerowej,
e dostrzega zagrozenie wynikajace z korzystania z Internetu,
e sprawnie wykonuje operacje za pomocg myszy i klawiatury,
e znai nazywa elementy zestawu komputerowego,
e prawidtowo uruchamia i obstuguje programy z pulpitu,
e zna przyciski przybornika programu graficznego Paint i potrafi
wykorzystaé je do
e tworzenia rysunku,
e postuguje sic wybranymi klawiszami na klawiaturze,
e pisze zdanie w edytorze graficznym Paint i tekstowym Word.
celujacy Uczen:

e dostrzega zagrozenia wynikajace z nieprzestrzegania zasad
bezpiecznej pracy z

e komputerem,

e sprawnie korzysta z programu graficznego Paint w trakcie rysowania
rysunku,

e potrafi napisac¢ krotki tekst (Paint, Word), formatuje go,

e samodzielnie korzysta z wybranych klawiszy na klawiaturz

W klasie drugiej uczniowie doskonalg umiejetnosci nabyte w klasie 1 oraz poszerzajg swoja
wiedzg 1 zakres kompetencji poprzez rozszerzenie juz znanych zagadnien oraz poznawanie

nowych tresci.

OCENA

OPIS WYMAGAN NA OCENY W
KLASIE Il —1I pélrocze

dopuszczajacy

Uczen:

e podczas pracy przy komputerze wymaga ciagtego nadzoru nauczyciela,

e sporadycznie potrzebuje pomocy nauczyciela podczas korzystania z myszy i
klawiatury,

e 7 pomocg nauczyciela probuje wykona¢ prosty rysunek na zadany temat w programie




graficznym Paint, nie konczy pracy,
e ma duze trudnosci w postugiwaniu si¢ klawiatura.

dostateczny

Uczen:

e pamig¢ta nicktore zasady obowigzujace w pracowni komputerowej, wymaga nadzoru
nauczyciela,

e potrzebuje pomocy, aby uruchomi¢ wybrany program (rowniez multimedialny),

e zna niektore elementy zestawu komputerowego,

¢ 7z pomocg nauczyciela otwiera pole tekstowe programu graficznego Paint i umieszcza
w

nim kilka wyrazow,

¢ ma trudnosci z zapisywaniem zmian wprowadzonych w rysunku,

o w edytorze tekstowym pracuje z pomoca nauczyciela,

¢ ma trudnos$ci w postugiwaniu si¢ klawiatura do napisania krétkiego tekstu.

dobry

Uczen:

e pamigeta o zasadach obowigzujacych w pracowni komputerowej,

® wie, ze dluga praca przy komputerze szkodzi zdrowiu,

e samodzielnie uruchamia zestaw komputerowy i program komputerowy,

o postuguje si¢ przyciskami programu graficznego Paint i potrafi wykorzysta¢ je do
tworzenia rysunku,

¢ zna i wykorzystuje podczas pracy jeden z poznanych sposobdéw kopiowania i
wklejania,

e pisze i formatuje tekst po wyjasnieniu i pokazie nauczyciela.

bardzo dobry

Uczen:

® wzorowo zachowuje si¢ w pracowni komputerowe;j,

e sprawnie wykonuje operacje za pomocg myszy i klawiatury

o prawidtowo uruchamia i obstuguje programy multimedialne,

e samodzielnie tworzy oryginalne kompozycje graficzne w programie Paint,

¢ zna i wykorzystuje rozne sposoby kopiowania i wklejania rysunku i tekstu,

e samodzielnie pisze i formatuje tekst wedtug podanych wskazowek,

e zapisuje zmiany wprowadzone w rysunku korzystajac z polecenia Zapisz w menu Plik.

celujacy

Uczen:

o dostrzega zagrozenia wynikajace z nieprzestrzegania zasad bezpiecznej pracy z
komputerem,

e sprawnie wykonuje zadania zgodnie ze scenariuszem programéw multimedialnych,
o Swiadomie wykorzystuje gry i zabawy edukacyjne do utrwalenia, poglebiania i
zdobywania

wiedzy,

o bierze udzial w konkursach szkolnych i pozaszkolnych i osiaga w nich sukcesy.

OCENA

OPIS WYMAGAN NA OCENY W
KLASIE Il —1II pétrocze

dopuszczajacy

Uczen:

¢ podczas pracy przy komputerze wymaga ciaglego nadzoru nauczyciela,

o sporadycznie potrzebuje pomocy nauczyciela podczas korzystania z myszy i
klawiatury,

e 7 pomocg nauczyciela probuje wykonac prosty rysunek na zadany temat w programie
graficznym Paint, nie konczy pracy,

o ma duze trudnosci w postugiwaniu si¢ klawiatura.

dostateczny

Uczen:

e pamigta niektore zasady obowigzujace w pracowni komputerowej, wymaga nadzoru
nauczyciela,

e potrzebuje pomocy, aby uruchomi¢ wybrany program (rowniez multimedialny),

e zna niektore elementy zestawu komputerowego,




e z pomocg nauczyciela otwiera pole tekstowe programu graficznego Paint i umieszcza
w

nim kilka wyrazow,

e ma trudnosci z zapisywaniem zmian wprowadzonych w rysunku,

o w edytorze tekstowym pracuje z pomocg nauczyciela,

¢ ma trudno$ci w poshugiwaniu si¢ klawiatura do napisania krotkiego tekstu.

dobry

Uczen:

e pamigeta o zasadach obowigzujacych w pracowni komputerowej,

® wie, ze dtuga praca przy komputerze szkodzi zdrowiu,

e samodzielnie uruchamia zestaw komputerowy i program komputerowy,

e postuguje si¢ przyciskami programu graficznego Paint i potrafi wykorzystac¢ je do
tworzenia rysunku,

¢ zna i wykorzystuje podczas pracy jeden z poznanych sposobdéw kopiowania i
wklejania,

e pisze i formatuje tekst po wyjasnieniu i pokazie nauczyciela.

bardzo dobry

Uczen:

e wzorowo zachowuje si¢ w pracowni komputerowe;j,

e sprawnie wykonuje operacje za pomocg myszy i klawiatury

o prawidtowo uruchamia i obstuguje programy multimedialne,

e samodzielnie tworzy oryginalne kompozycje graficzne w programie Paint,

e zna i wykorzystuje rozne sposoby kopiowania i wklejania rysunku i tekstu,

e samodzielnie pisze i formatuje tekst wedtug podanych wskazdowek,

e zapisuje zmiany wprowadzone w rysunku korzystajac z polecenia Zapisz w menu Plik.

celujacy

Uczen:

o dostrzega zagrozenia wynikajace z nieprzestrzegania zasad bezpiecznej pracy z
komputerem,

e sprawnie wykonuje zadania zgodnie ze scenariuszem programéw multimedialnych,
o Swiadomie wykorzystuje gry i zabawy edukacyjne do utrwalenia, pogtebiania i
zdobywania

wiedzy,

o bierze udzial w konkursach szkolnych i pozaszkolnych i osiaga w nich sukcesy.

W klasie trzeciej uczniowie doskonalg umiej¢tnosci nabyte w klasie 1 1 2 oraz poszerzaja
swoja wiedzg 1 zakres kompetencji poprzez rozszerzenie juz znanych zagadnien oraz
poznawanie nowych tresci.

OCENA

OPIS WYMAGAN NA OCENY W
KLASIE 111 -1 pélrocze

dopuszczajacy

Uczen:

¢ podczas pracy przy komputerze wymaga cigglego nadzoru nauczyciela,
¢ uruchamia zestaw komputerowy korzystajac ze wskazowek nauczyciela,
e potrzebuje mobilizacji do zakonczenia pracy graficznej i tekstowej,

e nie zapisuje tekstu, myli przyciski na klawiaturze.

dostateczny

Uczen:

e pamigcta niektore zasady obowigzujace w pracowni komputerowej, wymaga nadzoru
nauczyciela,

¢ uruchamia programy multimedialne kierujac si¢ wskazowkami nauczyciela,

o tworzy schematyczne rysunki w programie graficznym Paint,

e 7 pomocg nauczyciela zaznacza i przesuwa wybrane elementy rysunku,

e 7 trudnoscia zapisuje tekst, myli przyciski na klawiaturze,

o kopiuje, wkleja tekst i rysunek wedlug wskazowek nauczyciela.

dobry

Uczen:
e prawidlowo zachowuje si¢ w pracowni komputerowej,
o tworzy proste kompozycje w programie graficznym Paint,




e pisze i formatuje tekst wedlug wskazowek nauczyciela, wstawia niektore Autoksztatty,
Cliparty,

® po wyjasnieniu kopiuje, wkleja tekst i rysunek,

e postuguje si¢ klawiatura,

® tworzy, przy objasnieniu nauczyciela, prosta prezentacje w programie PowerPoint,

* zna kalkulator,

o tworzy folder i z pomocg zapisuje w nim prace.

bardzo dobry

Uczen:

e wzorowo zachowuje si¢ w pracowni komputerowej,

o dostrzega zagrozenie wynikajace z korzystania z Sieci i multimediow,

e samodzielnie odtwarza animacje i prezentacje multimedialne,

e tworzy oryginalne kompozycje graficzne w programie graficznym Paint,

e samodzielnie zaznacza, przesuwa, przerzuca w pionie i w poziomie wybrane elementy
w

kompozyciji,

e pisze i formatuje tekst wedtug podanych wskazéwek, wstawia Autoksztatty, Cliparty,
¢ zna i wykorzystuje rozne sposoby kopiowania i wklejania tekstu i rysunku,

¢ zna i prawidtowo postuguje si¢ klawiatura,

e tworzy prezentacj¢ w programie PowerPoint,

o postuguje si¢ Kalkulatorem,

o tworzy folder i zapisuje w min prace.

celujacy

Uczen:

e sprawnie przeglada i przyswaja nowe informacje zawarte na wybranych stronach
internetowych do poglegbiania wiedzy z roznych dyscyplin,

o $wiadomie wykorzystuje gry i zabawy edukacyjne zawarte na stronach WWW do
utrwalenia, poglebiania i zdobywania wiedzy,

e sprawnie postuguje si¢ programem Logomocja,

o bierze udzial w konkursach szkolnych i pozaszkolnych i osigga w nich sukcesy.

o poznaje srodowisko Scratch (uruchamia program, korzysta z grupy blokéw: Ruch,
Wyglad.

OCENA

OPIS WYMAGAN NA OCENY W
KLASIE 111 — I pétrocze

dopuszczajacy

Uczen:

e podczas pracy przy komputerze wymaga cigglego nadzoru nauczyciela,
¢ uruchamia zestaw komputerowy korzystajac ze wskazowek nauczyciela,
e potrzebuje mobilizacji do zakonczenia pracy graficznej i tekstowe;j,

e nie zapisuje tekstu, myli przyciski na klawiaturze.

dostateczny

Uczen:

¢ pamicta niektore zasady obowigzujace w pracowni komputerowej, wymaga nadzoru
nauczyciela,

¢ uruchamia programy multimedialne kierujac si¢ wskazowkami nauczyciela,

¢ tworzy schematyczne rysunki w programie graficznym Paint,

® 7 pomocg nauczyciela zaznacza i przesuwa wybrane elementy rysunku,

o 7 trudnoscig zapisuje tekst, myli przyciski na klawiaturze,

» kopiuje, wkleja tekst i rysunek wedlug wskazowek nauczyciela.

dobry

Uczen:

e prawidtowo zachowuje si¢ w pracowni komputerowe;j,

o tworzy proste kompozycje w programie graficznym Paint,

e pisze i formatuje tekst wedlug wskazowek nauczyciela, wstawia niektore Autoksztatty,
Cliparty,

® po wyjasnieniu kopiuje, wkleja tekst i rysunek,

¢ postuguje si¢ klawiatura,

e tworzy, przy objasnieniu nauczyciela, prostg prezentacje w programie PowerPoint,




« zna kalkulator,
o tworzy folder i z pomocg zapisuje w nim prace.

bardzo dobry

Uczen:

® wzorowo zachowuje si¢ w pracowni komputerowe;j,

o dostrzega zagrozenie wynikajace z korzystania z Sieci i multimediow,

e samodzielnie odtwarza animacje i prezentacje multimedialne,

o tworzy oryginalne kompozycje graficzne w programie graficznym Paint,

e samodzielnie zaznacza, przesuwa, przerzuca w pionie i w poziomie wybrane elementy
w

kompozyciji,

e pisze i formatuje tekst wedlug podanych wskazowek, wstawia Autoksztatty, Cliparty,
¢ zna i wykorzystuje rozne sposoby kopiowania i wklejania tekstu i rysunku,

¢ zna i prawidlowo postuguje si¢ klawiatura,

¢ tworzy prezentacje w programie PowerPoint,

o postuguje si¢ Kalkulatorem,

o tworzy folder i zapisuje w min prace.

celujacy

Uczen:

e sprawnie przeglada i przyswaja nowe informacje zawarte na wybranych stronach
internetowych do poglebiania wiedzy z réznych dyscyplin,

o Swiadomie wykorzystuje gry i zabawy edukacyjne zawarte na stronach WWW do
utrwalenia, poglebiania i zdobywania wiedzy,

e sprawnie postuguje si¢ programem Logomocja,

o bierze udzial w konkursach szkolnych i pozaszkolnych i osigga w nich sukcesy.

o poznaje srodowisko Scratch (uruchamia program, korzysta z grupy blokéw: Ruch,
Wyglad.




